unsere allgemeinen Geschiftsbedingungen

§1 Zustandekommen des Vertrages

Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebestatigung des Veranstalters. Reagiert der Veranstalter nicht innerhalb von 14 Tagen auf die Anmeldung
des Teilnehmers, so ist der Teilnehmer an seine Anmeldung nicht mehr gebunden.

§ 2 - Regelwerk

Mit der Anmeldung, spatestens unverziglich nach der Anmeldebestatigung hat der Teilnehmer der Spielleitung eine Charakterbeschreibung zur Verfiigung
zu stellen. Diese hat dem von dem Veranstalter vorgegebenen Regelsystem zu entsprechen.

Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als fiir das Spiel verbindlich an. Die Spielleitung ist
berechtigt, auch nach Zustandekommen des Vertrages verbindliche Regelanderungen zu beschliessen. Sollte hierdurch der vom Teilnehmer eingereichte
Charakter unspielbar oder wesentlich eingeschrankt werden, so steht dem Teilnehmer ein Ricktrittsrecht unter voller Erstattung seines Spielbeitrags zu.

§ 3 — Sicherheit

Der Teilnehmer versichert, unter ausreichender Wiirdigung der zu erwartenden kérperlichen, geistigen und seelische Belastungen in der Lage zu sein, an
der Veranstaltung teilzunehmen. Soweit die zu erwartenden Belastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial hervorgehen, kann im
Zweifelsfall der Veranstalter hierzu weitere Auskinfte erteilen.

Der Veranstalter behélt sich vor, die Ausristung des Teilnehmers einer Sicherheitsiiberpriifung zu unterziehen. Beanstandete Gegenstande dirfen im
Spiel nicht weiter verwendet werden. Zuwiderhandlungen kénnen zum Ausschluf fiihren.

Der Teilnehmer ist verpflichtet, seine Ausriistung (insbesonders die von ihm verwendeten Polsterwaffen und Riistungen) auf Spielsicherheit zu
kontrollieren. Soweit sei den Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hat er sie selbstandig aus dem Gebrauch zu nehmen.

Der Teilnehmer verpflichtet sich, liber das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Gefahrdungen fiir sich, andere Teilnehmer und die
Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zahlt dazu das Klettern an ungesicherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachen von offenen Feuern auferhalb
von dafiir vorgesehenen Feuerstatten.

Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die das Fiihren eines Fahrzeugs auf 6ffentlichen StrafRen unzulassig
macht, hat von K&mpfen jeder Art sowie von kérperlich gefahrlichen Ubungen wie Klettern unbedingt Abstand zu halten. Zuwiderhandlungen fiihren zum
sofortigen Ausschluf® vom Spiel.

Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfiillungsgehilfen ist Folge zu leisten.

Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoRen oder den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise oder
wiederholt nicht Folge leisten, kénnen von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne dal® der Veranstalter eine Pflicht zur Rickerstattung des
Teilnehmerbeitrages hat.

§ 4 - Haftung

Mit Ausnahme der Verletzung von Kérper, Leben oder Gesundheit wird die Haftung des Veranstalters wie folgt beschrankt: Der Veranstalter haftet nur fiir
Schéaden, die auf einer vorsétzlichen oder grob fahrlassigen Pflichtverletzung des Veranstalters, eines gesetzlichen Vertreters oder Erfiillungsgehilfen des
Veranstalters beruhen.

Schadensersatzanspriiche aus Unmoglichkeit der Leistung, Pflichtverletzung und Verzug sind bei leichter Fahrlassigkeit auf den Ersatz des
vorhersehbaren Schadens beschrankt.

§ 5 - Urheberrecht an Aufzeichnungen

Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.

Der Veranstalter ist berechtigt, die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen zu Zwecken der Eigenwerbung zu
verwerten.

Alle Rechte an der aufgefiihrten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen, Eigennamen und Nicht-Spieler-
Charakteren bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an den Spielercharakteren, ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben bei
dem jeweiligen Spieler.

Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind fiir private Zwecke zulassig.

Jede éffentliche Auffiinrung, Ubertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit Einverstandnis des Veranstalters zul&ssig.
§ 6 - Rucktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschlul von der Veranstaltung

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Teilnehmerplatze sind nicht Gbertragbar.

Bei Rucktritt des Teilnehmers nach Vertragsschlu® gem. § 1 - egal zu welchem Zeitpunkt - wird eine Stornogebiihr von Euro 15 fallig. Wenn der
Teilnehmer eine Ersatzperson als Teilnehmer stellt, und mit dieser Ersatzperson kommt ein Vertrag nach §1 zustande, so mindert sich die Stornogebiihr
auf 5 Euro.

Bei Riicktritt versucht der Veranstalter, den Platz anderweitig zu vergeben. Sollte dies nicht mdglich sein, wird der Teilnehmerbeitrag nicht zurlickerstattet.
§ 7 - Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug

Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsatzlich im Voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin nicht erfolgt sein, so wird ein
Saumniszuschlag von Euro 15,- féllig. Unberiihrt davon bleibt das Recht des Veranstalters, tatsachlich entstandene hohere Unkosten gegen
Quittungsvorlage geltend zu machen.

Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht in voller Hohe entrichtet, ist der Veranstalter berechtigt, dem Teilnehmer eine Frist zur Zahlung zu setzen verbunden
mit der Erklarung, daR er nach Ablauf der Frist den Platz einem Dritten Gberl&Rt. Die gesetzte Zahlungsfrist muR mindestens 8 Tage betragen.

Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren oder im Scheckverfahren eine
Rucklastschrift erfolgen, so hat der Teilnehmer die anfallenden Bankgebiihren zu tragen.

Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende fiir dessen Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als
Gesamtschuldner.

§ 8 - NSC-Klausel

Der NSC ist an die Weisung der Spielleitung gebunden. Ihren Anordnungen hat er Folge zu leisten.

NSCs, die aus Griinden von §3 der Veranstaltung verwiesen werden, kénnen Uber ihren Teilnehmerbetrag hinaus auf die volle Hohe des SC-Beitrags in
Anspruch genommen werden.

§ 9 - Rabatte

Werden Teilnehmern fiir die Wahrnehmung bestimmter Funktionen Rabatte vom iiblichen Teilnehmerbeitrag eingerdumt, so gilt die Differenz als
gestundet, bis die vereinbarte Leistung im vereinbarten Umfang erbracht wurde. Von dieser Regelung sind Rabatte fiir Sanitater ausdriicklich
ausgenommen.

Konnen die Teilnehmer nach Absatz 1 die vereinbarte Leistung aus einem Grund nicht erbringen, fiir den der Veranstalter die Verantwortung tragt, so
bleibt der Rabatt gleichwohl bestehen.

§ 10 - Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz

Der Teilnehmer erklart sich einverstanden, daR seine Daten von Beginn der Anmeldung an in einer automatisierten Kundendatei gefiihrt werden.

Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnehmers kdnnen Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnummer, Fax, Email sowie eine Fotografie
umfassen. Diese Stammdaten werden auf unbegrenzte Zeit gespeichert. Darliberhinaus werden voriibergehend Daten zur jeweiligen Veranstaltung
gespeichert (Charaktername, -klasse, etc).

Freiwillig angegebene Daten zum Gesundheitszustand des Teilnehmers werden vertraulich behandelt und nicht elektronisch gespeichert oder
weitergegeben.

§ 11 - Sonstiges

Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschéftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser Allgemeinen Geschaftsbedingungen
unberiihrt.

Schatten uber
Kranichfelo

Ein duisterer Ffantasy-Con
des LSuhenburg ¢.0.




Uber die steilen Klippcn Kranichfelds weht ein eisiger Wind. Der Mond steht in einer schmalen Sichel iiber
dem von Wolkenfetzen zerrissenen Schwarz der Nacht. Selbst der Himmel wendet sein Auge von Kluft
ab...

Die Feste Kluft, einst stolzes Zeugnis des wahnsinnigen Machteifers ihres Erbauers, ragt dunkel und
ernst iiber die Schluchten, die ge)cﬂ”t sind mit den Olmcern des irrsinnigen Bauvorhabens. Ein
Massengrab...

Vor der Burg, gerade ausserhalb der Reichweite von Bogensch'utzen, ist ein Lager aus schwarz-weissen
Zelten aquebaut. Gestalten in den Kutten der Einzigen und Ersten huschen herum, alle tragen eine
Fackel und sind bewaffnet. Das kleine Lager ist neblig von Weihrauch und die Stimmen der betenden
Briider und Schwestern werden vom Wind weggetragen, um sich mit dem Stohnen der Verletzten und
Sterbenden zu mischen...

Uber einem Tisch voller Folianten und Plinen beugen ein Geistlicher der Kirche und ein Magier der
Sflbermondgﬂde die Ké‘)PFe zusammen.

"Pater, der }weilige Boden, der uns tia‘glich das Leben rettet, wird bestehen - aber was ist mit dem grossen
Bann, der die Untoten in der Feste halt und ihre grossen Rituale abschwiacht? Unsere Divinatoren
berec}men, daB er nicht mehr 1ange halt..Was konnt thr da tun? Kénnen wir helfen?

"Mein Sohn, was wir tun konnen, haben wir getan. Die b[utigen Sc}wwingen stehen im Feld neben unseren
Glaubenskriegem und dem, was die Bevé”«arung aquubringen vermag. Mehr als ein Patt wird es aber so
nie werden. Wir brauchen eine groBere Anstrengung, miissen noch enger zusammenarbeiten und alles
aufbieten, was uns zu Gebote steht. Dann, mit dem Segen der Herrin, haben wir eine Chance. Aber unter
uns: wir brauchen ein Wunder.."

MEchatten tiber Kranichfeld

M- Tages-Con - MMMb1.06.-05.06.2006

(MM o f der Burg Tannenberg bei Nentershausen

W] Platze: Mk osten: Ml 5 Tage \/o”verpﬂegung in eigenen Zelten
Iscs  ¢olillli4o,- Eur

Das Con ist fiir die SCs Luhenburgs} Eichengrunds und der Silbermonclgilde konzipiert. Andere SCs
werden nach Abspracl’le zugelassen‘ Gespielt wird nach den cheln von Silbermond 2.

Hinweis: Das Con ist bewupt diister und gruselig gesta[tet‘ Es ist kein Splatter~Con, aber es wird
erschreckende Szenen und eine andauerncle} sehr ernste E)cdrolﬁung der Charaktere geben. Es wird eine
Mégliclﬁkeit geben, seine Charaktere aus dem SPiel zu "retten”; dann oder im Todesfall des Charakters
erbitten wir, das weitere SPie[ als NSC mitzugesta[ten,

Der Con wird ausdriicklich nicht schlachtenlastig; es wird viele K'amPFe, aber kaum grobe Schildreihen
geben‘ Den SPielern werden sich viele Mé‘)g!ichkeiten auftun, mit der Situation zu verfahren, auch fir die
Ratsler und Tuftler wird es viel zu tun geben. Der Con wird groben Druck auf die anwesenden SCs
austiben, sich neuen und unangenel’lmen Situationen stellen zu mussen.

Nur, wenn thr Euch auf so etwas einlassen wo”t, solltet thr als SCs kommen. Es stehen zahlreiche schone
GSC-Rollen in der Burg zur VerFijgung.
Alle Unterlagen bitte an

Gregor KnaPeD

Kolberger Str. 15|:|

1%%57 Berlinll

Tel: 0%0-46 60 70 73l

gregor.knaPC@Freenebc{eDD I
0 I 0 I 0

rweisungen bitte an:
Luhenburg
Konto-Nr: 2505797
BLZ: 5086290%
Volksbank Mainspitzeﬂ
0 Bei Verwendungszwec\c
0 schatten und Euren Realnamen angeben,

Anmeldung zum Con

Schatten iiber Kranichfeld
01.06.-05.06.2006 Burg Tanncnbcrg bei Nentershausen

Zur Person:

Name, Vornamell

StraBe, Hausnr.[]

PLZ Stadtl]

Telefon/ Handg

e-mail-Adressell

Geburts’cag[l 1
O ich brauche auxcjec]en Fall eine Mindestmenge ungestorten Schlaf
O ich habe Angste, die bitte im SPiel nicht beriihrt werden sollen:

O ichbin Vegetarier

Zum Charakter:{l
NameD

GruPPe:D O Luhenburg O Eicl‘nengrund OSilbermondgilde
Zutreffendes bitte ankreuzen

Ollich mochte alle weiteren Unterlagen per e-mail

Olich habe einen Silbermond Z—Cl'laraldterbogen beigeleg’c

Ol ich habe meine Charaktergeschichte (KurzFassung bevorzugt) beigelegt.

Ich habe die umseitigen a”gemeinen Geschéftsbeclingungen gelcsen und bin damit
einverstanden. Das Datum des (jberwcisungseingangs ist das Datum der
Anmclclung, was Platzvergabe anbelang’c. Nur Anmelclungcn, die vo”sténdig mit
d’\arakterbogen und Unterschrift eingesanclt sind und deren Beitrag komplett
iiberwiesen wurde, werden berUcksichtigt.

I
Ort, Datuml] Unterschrift
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