unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen

§1 Zustandekommen des Vertrages

Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebestatigung des Veranstalters. Reagiert der Veranstalter nicht innerhalb von 14 Tagen auf die Anmeldung
des Teilnehmers, so ist der Teilnehmer an seine Anmeldung nicht mehr gebunden.

§ 2 - Regelwerk

Mit der Anmeldung, spatestens unverziiglich nach der Anmeldebestatigung hat der Teilnehmer der Spielleitung eine Charakterbeschreibung zur Verfligung
zu stellen. Diese hat dem von dem Veranstalter vorgegebenen Regelsystem zu entsprechen.

Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als fiir das Spiel verbindlich an. Die Spielleitung ist
berechtigt, auch nach Zustandekommen des Vertrages verbindliche Regeldnderungen zu beschliessen. Sollte hierdurch der vom Teilnehmer eingereichte
Charakter unspielbar oder wesentlich eingeschrankt werden, so steht dem Teilnehmer ein Ricktrittsrecht unter voller Erstattung seines Spielbeitrags zu.

§ 3 — Sicherheit

Der Teilnehmer versichert, unter ausreichender Wiirdigung der zu erwartenden korperlichen, geistigen und seelische Belastungen in der Lage zu sein, an
der Veranstaltung teilzunehmen. Soweit die zu erwartenden Belastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial hervorgehen, kann im
Zweifelsfall der Veranstalter hierzu weitere Auskiinfte erteilen.

Der Veranstalter behélt sich vor, die Ausristung des Teilnehmers einer Sicherheitsiiberpriifung zu unterziehen. Beanstandete Gegenstande dirfen im
Spiel nicht weiter verwendet werden. Zuwiderhandlungen kénnen zum Ausschluf fiihren.

Der Teilnehmer ist verpflichtet, seine Ausristung (insbesonders die von ihm verwendeten Polsterwaffen und Ristungen) auf Spielsicherheit zu
kontrollieren. Soweit sei den Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hat er sie selbstédndig aus dem Gebrauch zu nehmen.

Der Teilnehmer verpflichtet sich, (iber das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Gefahrdungen fiir sich, andere Teilnehmer und die
Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zahlt dazu das Klettern an ungesicherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachen von offenen Feuern aulerhalb
von dafiir vorgesehenen Feuerstatten.

Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die das Fiihren eines Fahrzeugs auf 6ffentlichen Straen unzulassig
macht, hat von Kémpfen jeder Art sowie von kérperlich gefahrlichen Ubungen wie Klettern unbedingt Abstand zu halten. Zuwiderhandlungen fiihren zum
sofortigen Ausschlu vom Spiel.

Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfiillungsgehilfen ist Folge zu leisten.

Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoRen oder den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise oder
wiederholt nicht Folge leisten, kdnnen von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne daR der Veranstalter eine Pflicht zur Rickerstattung des
Teilnehmerbeitrages hat.

§ 4 - Haftung

Mit Ausnahme der Verletzung von Koérper, Leben oder Gesundheit wird die Haftung des Veranstalters wie folgt beschréankt: Der Veranstalter haftet nur fir
Schéden, die auf einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen Pflichtverletzung des Veranstalters, eines gesetzlichen Vertreters oder Erfiillungsgehilfen des
Veranstalters beruhen.

Schadensersatzanspriiche aus Unmdglichkeit der Leistung, Pflichtverletzung und Verzug sind bei leichter Fahrlassigkeit auf den Ersatz des
vorhersehbaren Schadens beschrankt.

§ 5 - Urheberrecht an Aufzeichnungen

Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.

Der Veranstalter ist berechtigt, die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen zu Zwecken der Eigenwerbung zu
verwerten.

Alle Rechte an der aufgefiihrten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen, Eigennamen und Nicht-Spieler-
Charakteren bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an den Spielercharakteren, ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben bei
dem jeweiligen Spieler.

Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind fir private Zwecke zulassig.

Jede offentliche Auffiihrung, Ubertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit Einversténdnis des Veranstalters zuléssig.
§ 6 - Ruicktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluf von der Veranstaltung

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Teilnehmerplatze sind nicht tGbertragbar.

Bei Ricktritt des Teilnehmers nach Vertragsschlu® gem. § 1 - egal zu welchem Zeitpunkt - wird eine Stornogebiihr von Euro 15 fallig. Wenn der
Teilnehmer eine Ersatzperson als Teilnehmer stellt, und mit dieser Ersatzperson kommt ein Vertrag nach §1 zustande, so mindert sich die Stornogebuhr
auf 5 Euro.

Bei Riicktritt versucht der Veranstalter, den Platz anderweitig zu vergeben. Sollte dies nicht méglich sein, wird der Teilnehmerbeitrag nicht zuriickerstattet.
§ 7 - Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug

Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsétzlich im Voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin nicht erfolgt sein, so wird ein
Saumniszuschlag von Euro 15,- fallig. Unberiihrt davon bleibt das Recht des Veranstalters, tatsachlich entstandene hohere Unkosten gegen
Quittungsvorlage geltend zu machen.

Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht in voller H6he entrichtet, ist der Veranstalter berechtigt, dem Teilnehmer eine Frist zur Zahlung zu setzen verbunden
mit der Erkldrung, daR er nach Ablauf der Frist den Platz einem Dritten (iberlaRt. Die gesetzte Zahlungsfrist mu® mindestens 8 Tage betragen.

Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren oder im Scheckverfahren eine
Ruicklastschrift erfolgen, so hat der Teilnehmer die anfallenden Bankgebiihren zu tragen.

Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende fiir dessen Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als
Gesamtschuldner.

§ 8 - NSC-Klausel

Der NSC ist an die Weisung der Spielleitung gebunden. Ihren Anordnungen hat er Folge zu leisten.

NSCs, die aus Griinden von §3 der Veranstaltung verwiesen werden, kénnen (ber ihren Teilnehmerbetrag hinaus auf die volle Hohe des SC-Beitrags in
Anspruch genommen werden.

§ 9 - Rabatte

Werden Teilnehmern fir die Wahrnehmung bestimmter Funktionen Rabatte vom ublichen Teilnehmerbeitrag eingerdumt, so gilt die Differenz als
gestundet, bis die vereinbarte Leistung im vereinbarten Umfang erbracht wurde. Von dieser Regelung sind Rabatte flir Sanitater ausdriicklich
ausgenommen.

Koénnen die Teilnehmer nach Absatz 1 die vereinbarte Leistung aus einem Grund nicht erbringen, fiir den der Veranstalter die Verantwortung tragt, so
bleibt der Rabatt gleichwohl bestehen.

§ 10 - Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz

Der Teilnehmer erklart sich einverstanden, daR seine Daten von Beginn der Anmeldung an in einer automatisierten Kundendatei gefiihrt werden.

Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnehmers kénnen Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnummer, Fax, Email sowie eine Fotografie
umfassen. Diese Stammdaten werden auf unbegrenzte Zeit gespeichert. Dariiberhinaus werden voriibergehend Daten zur jeweiligen Veranstaltung
gespeichert (Charaktername, -klasse, etc).

Freiwillig angegebene Daten zum Gesundheitszustand des Teilnehmers werden vertraulich behandelt und nicht elektronisch gespeichert oder
weitergegeben.

§ 11 - Sonstiges

Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschaftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser Allgemeinen Geschéftsbedingungen
unbertihrt.
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Uber die steilen KliPPcn Kranichfelds weht ein eisiger Wind. Der Mond steht in einer schmalen
Sichel tiber dem von Wolkenfetzen zerrissenen Schwarz der Nacht. Selbst der Himmel wendet
sein Auge von Kluft ab...

Die Feste Kluft, einst stolzes Zeugnis des wa[”msinnigen Machteifers ihres Erbauers, ragt
dunkel und ernst iiber die ScHucl'ltcn, die geﬁj”t sind mit den OPFcrn des irrsinnigen
Bauvorhabens. Ein Masscngrab, bereit wiedererweckt zu werden...

In dem Gemauer, mittlerweile zerschunden durch das lasterliche Treiben seiner untoten
Bewo}‘mer} schreitet eine m.?jestétische Gestalt gel‘lij”t in Rot und Schwarz durch die verfallenen
Raume, umgeben von den hingebungsvo”en Mitg]iedem ihres monstrésen Hofstaates.

"Die lacherlichen Bemuhungen der Kirche und der Gilde werden mich nicht mehr viel I’anger
zuriickhalten. Seitdem die Fee verschwunden ist, werden die entscheidenden Zauber schwicher.
Bald werde ich meine Armee in Ginze crhcbcn, WO ichjetzt nur einzelne Schcrgcn beschwéren
kann. Und ihr werdet mir dabei helfen!” "Ja, Meister!" "Gewiss, mein First und Herrscher!”

Um den Vampirmcilrsten reihen sich seine Heerfiihrer aumc, je&er ein Schrecken fur sich. Mit
Waﬂcengewalt, List, Zauberei und dunklem Glauben wollen sie ihr dunkles 1dol unterstiitzen -
und die anderen in der Gunst Antoine leNoirs ausstechen.

Die stechenden Augen des riesenhaften VamPirs starren Dich an.

"Und was wirst Du tun, um mir zu helfen?

M5 hatten tiber Kranichfeld

MIMIB- Tages-Con - MMMb1.06.-05.06.2006

(MMM der Burg Tannenberg bei Nentershausen

MGzt .M < osten: M- 5 Tage \/o”verpﬂegung in der Burg
Iisscs — »olllB5,- eur0

MMscs: Mso 1155,- EURD

Gcspiel’c wird nach den cheln von Silbermond 2
Als GSC bekommt man eine clurcl‘lgchcncl zu sPielcnclc Rolle und wird nur fiir die
grobten Kémpge evtl. als Monster herangezogen. Die Rollen und Charakterbégen gibt
die SL nach Abspracl’re vor. Bei Kostiimen und Masken versuchen wir, Euch so gut es
cht zu unterstiitzen. Je frither Ihr hier Eure Ideen einbringt, desto besser.
Als NSC bekommt man zu den normalen "Monster'-Einsatzen eine kleine Ro”e, die zur
Entspannung gcspielt werden kann.
Wer ein bestehendes Kostiimkonzept und eine Charakteridee hat, kann sich gern
melden. Charaktere aus \/amPire: T[je Masquerade-Ro”ensPielen knnen aber nicht
gespie]t werden. Als GSCs sind die Charaktere relativ frei zu fithren - die SL behalt sic
aber Eingrhqe ins SPielverhal’cen vor. Ein Ausgang des Cons ist nicht fest bestimmt
wird Amcgaben gebcn, die die GSCs erfiillen konnen, um den Spielcm den S€g zu
erschweren - aber es geht nicht clarum, um chcn Preis zu gewinnen. B diesem
KonzeP’c miissen wir uns als SL darauf verlassen, das die GSCs und Cs mit viel
Eigenverantwortung und Umsicht handeln. Daher stehen den Burgbew nern auch SLs

zur Verﬁ]gung. Wir freuen uns auf intensives, scl'laurig—schéjnes SPi fit Euch!

meldung zum Con

Schatten tiber Kranichfeld
062006 Burg Tanncnbcrg bei Nentershausen

Zur Person:

Name, Vornamell

StraBe, Hausnr.[]

PLZ Stadtl]

Telefon/ Handg

e-mail-Adressell

Geburts’cag[l 1 O ihbin Vegetarier

Zum Charakterl O asc [ B - EOR
1 O NsC [1J 5~ EUR

Fur GSCS: zutreffendes bitte ankreuzen

Ich mdchte eine besondere Charakterroll€ darstellen und zvar:
bei den kémpgendcn Truppen upd Feldherren des VamPi
bei den dunklen Ritualisten und Forschern

bei den dunklen Priesterndnd Fanatikern

bei den Meuchlern der tggischen Garde

O00O0O0

bei den DiPloma’ce des dunklen Hofstaates

Alle Unberlagcn bitte an:ﬂmmmmlmnmberwe'ungcn bitte an:

Gregor Knape Luher burg

Ko!berger fr. l§|] Anto-Nr: 2605797

13357 Begtinl BLZ: 5086290%

Tel: 950-46 60 70 73[1 VolksBank Mainspitze

=4y gor.knap@@{:reenc’cdcu 0 Bei Ve wendungszweck:

[ I [ I 1 Schétten und Euren Realnamen angebcn.

Ich habe die umseitigen allgemeinent cschéftsbeclingungen gclesen und bin damit
einverstanden. Das Dat(im des () erwcisungseingangs ist das Datum der
Anmeldung, was Pla zvergab anbelang’c‘

I
Ort, Dat Unterschrift




